Zatqcznik Nr 2a do SWZ

Specyfikacja techniczna - Konsoleta o$wietleniowa sterujaca w systemie DMX512 i Ethernet z
ekranami dotykowymi oraz urzadzeniami konwersji sygnatu Ethernet/DMX i rozdziatu sygnatu

DMX512 (komplet)

Parametr urzadzenia

Wartos¢, opis, jednostka

[lo$¢ 1 komplet, sterownik o§wietlenia, konwerter Ethernet/DMX i
splitter sygnatu DMX

Ekrany konsolety 2 szt. (minimum 2x15,6”), milti-touch

Enkodery konsolety minimum 5 szt. podwdjnych z mozliwoscig obstugi dwoch

réznych parametréw na raz

Protokoty sterujgce konsolety
i konwertera

DMX512-A kompatybilny z RDM; Art.-Net; sACN

Funkcje konsolety oraz
konwertera i splittera

Sterowanie w czasie rzeczywistym do 250 000
parametréw na sesje poprzez rozbudowe o jednostki
przetwarzajace; system obstugujacy do 1024
universéw DMX

Minimum 8192 wbudowane parametry HTP/LTP
(konsoleta)

Minimum 6 gniazd wyj$cia DMX-512 (konsoleta)
Minimum 1 gniazdo wej$cia DMX-512 (konsoleta)
Minimum 12 portéw DMX/RDM konfigurowalnych
indywidualnie jako wejscie lub wyjscie (konwerter)
Minimum 10 gniazd wyj$cia DMX-512 (splitter) z peina
izolacja optyczna i galwaniczng na kazdym porcie
Minimum 2 gniazda wejscia DMX-512 (splitter)
Minimum mozliwo$¢ podiaczenia jednego
zewnetrznego monitora HD (konsoleta)

Otwierane mechanicznie skrzydto ekranowe
(konsoleta)

Programowanie w systemie tracking lub klasycznie
(konsoleta)

Mozliwo$¢ cofniecia minimum 100 ostatnio
wykonanych operacji programowania (konsoleta)
Graficzny wybor parametréw przypisanych do danego
urzadzenia patchowanego w konsolecie

Wybér koloru dla urzadzen automatycznych poprzez
przybornik koloréw uwzgledniajacy mieszanie RGB
CMY i dodatkowe kolory jak np. Amber, White i tarcze
koloréw (konsoleta)

Programowanie pozycji dla ruchomych gtow w
systemie PAN/TILT lub XYZ (konsoleta)

Mozliwo$¢ konfiguracji podgladu sceny z
odwzorowaniem potozenia sterowanych urzadzen
automatycznych, funkcja wskazywania na scenie
miejsca w ktére maja $wieci¢ urzadzenia bez potrzeby
pozycjonowania za pomocg két parametréow
(konsoleta)

Mozliwo$¢ tworzenia i programowania matryc z
urzadzen o$wietleniowych wraz z podgladem efektu
programowania w trybie rzeczywistym (jasno$¢, kolor,
gobo, miniaturka pliku video) oraz dodania do matryc
innych funkcji jak np. grupy, presety, makra
(konsoleta)

Wbudowany generator efektéw z mozliwoscia ich
tworzenia dla kazdego parametru urzadzenia, kanatu
oraz ich edycji (konsoleta)

Mozliwo$¢ tworzenia efektow na podstawie presetéw
(konsoleta)




Parametr urzadzenia

Wartos¢, opis, jednostka

Mozliwos$¢ tworzenia wtasnych krzywych przebiegéow
w edytorze efektow (konsoleta)

Mozliwo$¢ wpisania indywidualnego czasu wejscia i
op6znienia dla kazdego kanatu, parametru w jednej
scenie $wietlnej (konsoleta)

Mozliwos$¢ wpisania indywidualnego czasu wejscia i
op6znienia dla efektéw w jednej scenie §wietlnej
(konsoleta)

Mozliwo$¢ obstugi kazdego parametru w systemie 8,
16 i 24-bitowym (konsoleta)

Wbudowana baza plikéw opisowych dla urzadzen
oswietleniowych, mozliwos¢ jej aktualizacji oraz
tworzenia samodzielnie plikéw opisowych w
konsolecie

Mozliwo$¢ synchronizacji z kodami czasowymi w
standardach SMPTE (LTC), oraz MIDI (obydwa wejscia
wbudowane w konsolecie)

Tryb umozliwiajacy réwnolegta prace i edycje tego
samego spektaklu przez co najmniej dwoch
niezaleznych operatoréw (konsoleta)

Mozliwo$¢ zmapowania wchodzacego kanatu DMX do
dowolnego przycisku lub suwaka kontrolera
(konsoleta)

Mozliwo$¢ zmapowania wchodzacego kanatu DMX do
kanatu w edytorze (konsoleta)

Wbudowany dysk SSD (flash disk) do archiwizacji
danych minimum 120 GB (konsoleta)

Wbudowana karta sieciowa 1 Gbit/s ze ztaczem
etherCON do protokotu komunikacyjnego systemu
sterowania w konsolecie. Protokdt ten musi
umozliwia¢ stworzenie sieci komputerowej do
dwukierunkowej komunikacji i wymiany danych w
czasie rzeczywistym z innymi elementami systemu jak
backup, procesory DMX, zdalne sterowanie oraz innych
dodatkowych funkcji sieciowych opisanych w
niniejszej specyfikacji. Oferowany protokét musi
zapewniac synchronizacje czasowa ramek sygnatu
DMX na wszystkich wyjsciach w systemie.
Whbudowana druga niezalezna karta sieciowa 1 Gbit/s
ze ztgczem etherCON do obstugi protokotu Art-Net w
konsolecie.

Mozliwo$¢ rozbudowy o zdalne sterowanie
bezprzewodowe za pomocg komputera, tabletu,
telefonu posiadajacego przegladarke internetows, bez
koniecznos$ci instalowania dedykowanej aplikacji.
Mozliwo$¢ jednoczesnego podtgczenia minimum 2
niezaleznych paneli zdalnego sterowania. Mozliwos$¢
sterowania podstawowymi ustawieniami (np. zmiana
rozdzielczo$ci na wyjsciu wideo) z pozycji konsolety,
automatyczne $cigganie miniatur i podgladu
wyswietlanych filméw

Mozliwo$¢ przetwarzania zewnetrznych danych X,Y,Z o
potozeniu obiektéw na scenie i wykorzystania ich do
Sledzenia swiattem elementéw scenografii i aktoréw
(konsoleta)

Gtowny playback z dwoma suwakami A/B dt. minimum
100mm (konsoleta)

Minimum 15 zmotoryzowanych suwakéw dt. minimum
60mm z przewodzacego plastiku (kazdy suwak
pods$wietlany RGB, umozliwiajacy odtwarzanie kolejek




Parametr urzadzenia

Wartos¢, opis, jednostka

pamieci oraz prace na wielu stronach jednocze$nie w
konsolecie)

Minimum 58 klawiszy pod$§wietlanych RGB do
odtwarzania kolejek pamieci (konsoleta)

Minimum 35 pokretet pod$wietlanych RGB z
mozliwoscig zmiany funkcji do odtwarzania pamieci,
kolejek pamieci itp. (konsoleta)

Pokretto sumy generalnej pod$wietlane RGB i
oddzielnym klawiszem B.O. (konsoleta)

minimum 3 niezaleznie konfigurowalne
interfejsy/porty Gigabit Ethernet; mozliwo$¢
przypisania Art-Net/sACN do wybranego interfejsu
(konsoleta)

Minimum 5 gniazda USB klasy USB 2.0 i USB 3.0)
(konsoleta)

Minimum 1 gniazdo MIDI (in) w konsolecie
Minimum 1 gniazdo MIDI (out) w konsolecie

Gniazdo Timecode (in) SEMPTE w konsolecie
Minimum 2x S/PDIF (in/out) w konsolecie

Gniazdo D-SUB w konsolecie

Gniazdo DisplayPort 1.2 w konsolecie

Pods$wietlane klawisze z mozliwo$cig zmiany
intensywnosci Swiecenia (konsoleta)

Darmowe oprogramowanie edycyjne na komputer
klasy PC (konsoleta i konwerter)

Wbudowany wizualizer 3D (konsoleta)

Gniazdo zasilania powerCON TRUE1 (wszystkie
urzadzenia)

minimum 2 porty Gigabit etherCON, minimum jeden z
obstugg zasilania PoE IEEE 802.3af (konwerter)
Zaawansowana obrébka danych i routingu klasy
DMX/RDM poprzez sie¢ Ethernet (konwerter)
Minimum 16 silnikéw procesowych (konwerter)
Obstuga trybow mergingu, HTP, LTP, Backup i custom
(konwerter)

Obstuga technologii VLAN (groups) pozwalajace na
peta separacje danych w sieci konsoleta-urzadzenia
wykonawcze od innych danych w sieci np. wideo albo
audio (konwerter)

Wspobtpraca z oprogramowaniem wtasnym
umozliwiajacym zdalny nadzér nad stanem urzadzenia
konwertujacego w sieci.

Pelne wsparcie trybu backup DMX oraz funkcja
regeneracji sygnatu w transmisji sygnatu na duze
odlegtosci (splitter)

Zarzadzanie RDM poprzez jego filtracje na wyjsciach i
wejsSciach splittera, co zapobiega problemom z
sygnatem DMX w urzadzeniach starszego typu.
Konfiguracja splittera z poziomu konsolety
oSwietleniowej

Funkcja ,regeneration mode” eliminacja btedéw
czasowych i wzmacnianie sygnatu DMX wysytanego do
urzadzen koncowych (splitter)

Funkcja ,dark mode” zarzadzanie z poziomu konsolety
lub splittera widocznoscig diod statusowych w
obudowach urzadzen.

Parametry elektryczne
konsolety

100-240V AC, 50/60 Hz, pob6r mocy maks. 250 VA

Wyposazenie konsolety

pokrowiec




Parametr urzadzenia

Wartos¢, opis, jednostka

e lampka ze Zrédtem LED regulowana
e mysz bezprzewodowa
o klawiatura

Wymiary maksymalne
konsolety

Szeroko$¢: 850 mm
Wysokos$é: 165 mm
Gleboko$¢: 430 mm
wymiary maksymalne w stanie ztozonym/transportowym

Masa konsolety

Maksymalnie 21 kg

Dostawa sprzetu winna uwzglednia¢ demontaz starych urzadzen, instalacje nowych, podiaczenie,
konfiguracje, uruchomienie oraz przeszkolenie personelu. Zdemontowane urzadzenia pozostaja
w siedzibie Zamawiajgcego.



