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Projekt pn.: PRZEDSZKOLE WIELKIEJ SZANSY- wzrost dostępności i jakości edukacji  przedszkolnej w Gminie Nielisz- II edycja,  realizowany w ramach programu Fundusze Europejskie dla Lubelskiego 2021-2027 współfinansowanego ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego Plus, DZIAŁANIE 10.2 Edukacja przedszkolna Priorytetu X Lepsza edukacja, umowa nr 471/FELU.10.02-IZ,00-0112/25-00



Załącznik Nr 7c do SWZ
Nr postępowania: UZP.271.24.2026

OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA (OPZ)
Cześć 3: Zakup sprzętu elektronicznego
Kody CPV 
30200000-1 - Urządzenia komputerowe
30213100-6 - Komputery przenośne
32322000-6 - Urządzenia multimedialne
48190000-6 - Edukacyjne pakiety oprogramowania

Termin realizacji zamówienia: 2 miesiące od dnia podpisania umowy.

Uwaga: Zamawiający dopuszcza tolerancję wielkości +/- 5% dla wymiarów produktów wskazanych poniżej, jak również pozostałych parametrów, jeżeli nie zostały opisane poprzez wskazanie minimalnej lub maksymalnej wartości albo nie wskazano zakresu w jakim parametr ten ma się mieścić.
Zamawiający informuje, iż tam gdzie w OPZ Zamawiający wskazuje na konkretny materiał, znak towarowy, patent, czy pochodzenie, dopuszcza się zastosowanie rozwiązań równoważnych. Przez materiał równoważny rozumie się materiał o parametrach technicznych, wytrzymałościowych i estetycznych nie gorszych niż materiał wskazany w opisie, zapewniający takie same właściwości użytkowe oraz bezpieczeństwo. Przez normę równoważną Zamawiający rozumie inną normę krajową lub międzynarodową zapewniającą tożsamy lub wyższy poziom bezpieczeństwa, co musi zostać potwierdzone odpowiednim certyfikatem.











	Lp.
	Element wyposażenia
	Ilość
	Opis minimalnych parametrów technicznych
	Wymagana Gwarancja

	1
	Mobilne, multimedialne, interaktywne urządzenie do realizacji zajęć specjalistycznych
	1 zestaw
	Mobilne, multimedialne, interaktywne urządzenie z zestawem minimum 11 aplikacji dotyczących różnych obszarów tematycznych, odpowiadających na specjalne potrzeby edukacyjne dzieci w wieku przedszkolnym. Zestawzawiera:zintegrowanąplatformęmultimedialnązkomputerem,projektorem, interaktywnym ekranem, czujnikami, głośnikami; laserowy projektor ultrakrótkoogniskowy; wbudowany komputer; Zewnętrzny port HDMI oraz portUSB; 2pakietystartowe(łącznie345aktywności),7 pakietów edukacyjno-rozwojowych oraz 4 korekcyjno-kompensacyjne; 40piłeczek ;pudełko na piłeczki, klawiaturę bez przewodową z touchpadem, 2 interaktywne pisaki kabel zasilający,pilot
	min. 24 m-ce

	2
	Monitor interaktywny
	1 sztuka
	Przekątna min.: 75"
System: Android 15.0 z funkcjami AI
Pamięć: min. 16GB RAM i min. 128GB ROM
Głośniki: 2x 20W + 20W Subwoofer 

	min. 24 m-ce

	3
	Podświetlana tablica do rysowania
	1 sztuka
	Tablica do pisania i rysowania, w formacie A1, która świeci w siedmiu różnych kolorach, umożliwiając wspólne angażowanie się i pracę nad tworzeniem prac. Wyposażona w dwa przyciski, dzięki czemu każda połówka planszy może być obsługiwana niezależnie, co jest idealnym wyjściem przy pracy grupowej. Ładowana za pomocą zasilacza. 
	min. 24 m-ce

	4
	Zestaw do zajęć terapii pedagogicznej i zajęć rewalidacyjnych z tabletem i robotem
	1 zestaw
	Zestaw składający się z minimum 1 robota edukacyjnego, min. dwóch mat edukacyjnych oraz bazy minimum 50 ćwiczeń do zajęć terapii pedagogicznej i zajęć rewalidacyjnych z uczniami ze spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i społecznymi. W skład zestawu wchodzi minimum 50 ćwiczeń doskonalących kompetencje społeczno – emocjonalne dla dzieci ze spektrum autyzmu pogrupowane w trzech obszarach (komunikacja, obszar poznawczy, obszar społeczny).
	min. 24 m-ce

	5
	Pakiet pomocy dla uczniów ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (robot, programy, karty)
	1 zestaw
	SKŁAD ZESTAWU: minimum jeden nowoczesny robot, minimum 3 programy multimedialne do pracy z dzieckiem z autyzmem rozwijające mowę w kontekście społeczny część pierwsza i część 2 oraz program do rozumienia i naśladowania mowy. Minimum jeden zestaw 90 kart do terapii dla dzieci z autyzmem i zespołem Aspergera  21,6 x 14 cm.
Pomoc dydaktyczna przeznaczona do pracy z dziećmi w grupie rówieśniczej, zawierająca minimum 16 różnych zasad dotyczących zachowania przedstawionych w formie graficznej na trwałych, zalaminowanych kartkach. Każda z zasad zobrazowana została dwiema ilustracjami - jedna przedstawia zachowanie właściwe, druga niewłaściwe. Po obejrzeniu ilustracji dzieci mają za zadanie odgadnąć o czym mówi dana zasada (odpowiedzi znajdują się na odwrocie ilustracji).
W zestawie także kolorowe tabliczki, minimum 32 karty formatu A4, minimum 25 zielonych tabliczek, minimum 25 czerwonych tabliczek
Minimum 1 plakat uczący wyrażania potrzeb i uczuć w sposób asertywny, słuchania drugiej strony oraz wspólnego rozwiązywania trudnych sytuacji bez kłótni. Minimalne wymiary 48 x 68 cm.
Minimum 1 plansza wykonana z lakierowanej płyty MDF, z nadrukiem, z elementem do przesuwania o minimalnych wymiarach 66,50 x 48,50 cm[IB1.1]. Pomaga dzieciom w opanowaniu strachu. 
Minimum 1 zegar emocji, który ułatwia dzieciom rozładowanie emocji, które przeżywają podczas pobytu w szkole i przedszkolu. Uwzględnia osiem stanów emocjonalnych i przypomina, jak można poradzić sobie z ich wyrażeniem. Dziecko ustawiając wskazówkę zegara na odpowiedni symbol emocji (np. złość) informuje o tym, w jakim jest nastroju, ale jednocześnie dostaje obrazkową podpowiedź, jak może sobie poradzić z jego odreagowywaniem. 
Minimum jedna miękka gruszka wypełniona granulatem, pokryta trwałą tkaniną, z nadrukowaną groźną miną. Przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym do rozładowywania złości w bezpieczny sposób. Gruszka powinna leżeć w rogu klasy lub w kąciku do wyrzucania złości, może być do niej dołączona tabliczka do powieszenia na ścianie z napisem i strzałką: TU WYRZUCAMY ZŁOŚCI. Dzieci mogą korzystać z zwłaszcza w chwilach pobudzenia emocjonalnego, zgodnie z udzielonymi im wcześniej przez nauczyciela wskazówkami (zawartymi w dołączonej instrukcji). Pomoc przydatna do pracy z uczniami ze zdiagnozowanymi zaburzeniami opozycyjno-buntowniczymi, z ADHD, autyzmem, zespołem Aspergera.
Zestaw minimum 25 papierowych arkuszy o wymiarach 68 x 98 cm, po jednym na każdy dzień miesiąca. Wspomagający odreagowanie emocji. 
Minimum jedno pudełko, wykonane ze sklejki, o minimalnych wymiarach. 20 x 13 x 8,5 cm pomagające wyciszyć emocje. Pomoc można wykorzystywać w terapii dzieci ze zdiagnozowanymi zaburzeniami lękowymi, depresją, zespołem Aspergera, ADHD.
Minimum jeden plakat zawierający informacje, o tym, że każdy ma prawo do złości, lecz jednocześnie informuje, jak można się zachować, kiedy jest się rozzłoszczonym, a czego nie wolno wówczas robić, mówi o konsekwencjach nieprzestrzegania Kodeksu oraz korzyściach płynących z jego stosowania. Minimalne wymiary 48 x 68 cm.
16 kart formatu A5, minimum 16 pasków z konsekwencjami i minimum 1 plakat z listą nagród. Pomoc dydaktyczna wspierająca pracę nad kształtowaniem właściwych  zachowań dzieci w grupie rówieśniczej.
	Licencja / min. 24 m-ce

	6
	Zestaw multimedialnych i tradycyjnych gier, zabaw i ćwiczeń
	1 zestaw
	Seria pomocy dydaktycznych i terapeutycznych wychodząca poza schemat relacji dziecko-terapeuta oraz dziecko-komputer. Dzięki twórczemu wykorzystaniu technologii oraz połączeniu materiałów multimedialnych z pomocami o małym i dużym formacie uczniowie rozwijają mocne strony, a tam, gdzie to możliwe, korygują obszary problemowe poprzez bezpośrednie doświadczenie i manipulowanie zadaniami. Pakiety mogą być stosowane na lekcjach z całą klasą, w wyodrębnionych grupach oraz indywidualnie, wspierając dzieci z grupy ryzyka dysleksji, z ADHD, spektrum autyzmu i trudnościami matematycznymi w wieku 6-10 lat oraz angażując do współpracy także rodziców. Minimum 1 zestaw multimedialny obejmuje następujące typy zasobów: scenariusze zajęć obejmujące różne typy aktywności indywidualnych, zespołowych oraz angażujących całą grupę dzieci, mniejsze elementy kartonowe do pracy na stolikach, większe elementy kartonowe, nacinane i dziurkowane do pracy na podłodze, inne elementy takie jak: plansze stołowe, plansze plenerowe, sznurki, klocki, kostki, woreczki, kamienie, elementy do samodzielnego wydrukowania: karty, elementy gier i zabaw oraz gry i zabawy multimedialne. W zestawie minimum jedna licencja bezterminowa, która obejmuje całą placówkę edukacyjną, pozwala na zainstalowanie programu na wszystkich komputerach w tej placówce, pozwala też na drukowanie i kopiowanie na użytek placówki materiałów do wydruku zamieszczonych w programie oraz daje dostęp do aktualizacji i uzupełnień aplikacji oraz zasobów.

	min. 24 m-ce

	7
	Laptop
	1 sztuka
	Procesor: Wydajność nie gorsza niż wynik 15000 punktów w teście PassMark CPU Mark (np. procesor o parametrach równoważnych do Intel Core Ultra 5 125U lub AMD Ryzen serii 5/7 najnowszych generacji). pamięć RAM: 16 GB, dysk SSD 512 GBPamięć RAM: min. 16 GB DDR5 - z możliwością rozbudowy Dysk: min. 512 GB SSD M.2 PCIe NVMeKarta graficzna: zintegrowana Przekątna ekranu: ok. 16’’Rozdzielczość: min. 1920x1200System operacyjny: Windows 11 Pro (EDU) lub system równoważny. Równoważność oznacza system operacyjny w polskiej wersji językowej, posiadający zintegrowane narzędzia administracyjne pozwalające na dołączenie do domeny, wsparcie dla systemów zarządzania tożsamością w chmurze (np. Azure AD / Google Workspace), kompatybilność wsteczną z aplikacjami edukacyjnymi dla środowiska Windows, oraz wbudowane systemy bezpieczeństwa (szyfrowanie dysku, ochrona antywirusowa) odpowiednie dla placówek edukacyjnych. Klawiatura: podświetlana Matryca: matowa lub antyrefleksyjna Bateria: pojemność min. 42 WhMoc głośników: min. 2 x 2WZasilacz: kompatybilny, złącze np. USB-C lub dedykowane Sieć bezprzewodowa: min. Wi-Fi 6 oraz Bluetooth 5.1 lub nowszy Porty m.in.: min. 2x USB-A, min. 1x USB-C (z obsługą Power Delivery i DisplayPort), min. 1x HDMI, złącze audio (combo jack). Złącze sieciowe (RJ-45) może być dostarczone poprzez zewnętrzny adapter USB, jeśli brakuje wbudowanego. Min. 1 czytnik kart pamięci lub czytnik zewnętrzny USB. Waga: do 1,9 kg Wymiary: odpowiednie dla ekranu 16 cali (grubość do max 2,2 cm). Laptop niezbędny do pracy z dziećmi, z wykorzystaniem nowoczesnych programów multimedialnych, mających znaczący wpływ na rozwój dziecka. Zakupione programy, dzięki którym dzieci będą rozwijać swoje umiejętności komunikacyjne oraz emocjonalne wymagają odpowiedniego sprzętu komputerowego.
	min. 24 m-ce

	8
	Miniwieża
	1 sztuka
	Miniwieża z możliwością odtwarzania płyt CD, funkcją Bluetooth, standardy odtwarzania dźwięku MP3, moc wyjściowa ok. 30W (Wyposażona w odtwarzacz CD, minimum 2 wysokowydajne głośniki o mocy 
Funkcje: radio FM, odtwarzanie plików MP3, korektor dźwięku, odtwarzacz CD, wyłącznik czasowy, łączność: USB, tuner: cyfrowy, ekran: LCD, źródło zasilania: sieciowe oraz CC, złącza: USB 2.0 x 1, napięcie: 220 - 240 V, kompatybilność: CD, CD-R, CD-RW, formaty: MP4. 
Wieża CD w zajęciach specjalistycznych  terapeutycznych jest niezawodnym, stacjonarnym źródłem dźwięku, które pozwala na precyzyjną pracę z materiałem audio bez zakłóceń wynikających z powiadomień na smartfonie czy problemów z internetem. Stosowana podczas zajęć z elementami muzykoterapii i relaksacji. Wykorzystanie płyt CD z muzyką relaksacyjną, odgłosami natury lub muzyką klasyczną wpływa pozytywnie na funkcjonowanie dziecka, pomaga w wyciszeniu dzieci z nadpobudliwością, autyzmem lub lękami.

	min. 24 m-ce

	9
	Program multimedialny do rozwijania kompetencji emocjonalno-społecznych (TUS)
	1 zestaw
	Zestaw ćwiczeń interaktywnych i materiałów (wraz z obudową merytoryczno-metodyczną) wspierających organizację zajęć TUS. Zawiera ponad 800 ekranów multimedialnych, baza kart pracy, przewodnik metodyczny i zestaw autorskich pomocy TUS, zestaw scenariuszy zajęć dla dwóch grup wiekowych na cały rok szkolny (3 pełne sesje spotkań TUS w ciągu roku).
Program zbudowany wokół dziewięciu obszarów niezbędnych do zaplanowania kompleksowych spotkań w ramach TUS: 1. Komunikacja 2. Emocje i myśli 3. Podstawowe zachowania społeczne 4. Empatia 5. Samopoznanie 6. Uważność społeczna 7. Współpraca, 8. Poszanowanie granic i akceptacja potrzeb 9. Rozwiązywanie problemów.
	Licencja / min. 24 m-ce

	10
	Projektor do zabaw światłem i cieniem
	1 sztuka
	Projektor do zabaw światłem i cieniem,  np. wykonany ze sklejki, wymiary minimalne (lub zbliżone do): 29 x 21 x 21 cm. 
	min. 24 m-ce

	11
	Zestaw do karaoke
	1 zestaw
	Bezprzewodowy system mikrofonowy z dwukanałowym odbiornikiem i dwoma mikrofonami ręcznymi. 
System pracujący w pasmach częstotliwości wolnych od zakłóceń dopuszczonych do użytku w Polsce (np. zakresy z pasma VHF lub UHF). 200.175MHz/201.400MHz
	min. 24 m-ce

	12
	Program multimedialny - zabawy i ćwiczenia z dźwiękiem
	1 zestaw
	Interaktywny zestaw ćwiczeń edukacyjnych (np. typu 'Muzyczne zabawy' lub równoważny) zawierający bazę dźwięków do naśladowania przez dzieci, a także ćwiczenia z zakresu logopedii. Produkt zawiera m.in. odgłosy przyrody, instrumentów, ruchu ulicznego. Zawiera minimum 335 ekranów ćwiczeniowych.
	Licencja / min. 24 m-ce

	13
	Program multimedialny dotyczący wczesnego wspomagania rozwoju
	1 zestaw
	Zestaw ćwiczeń interaktywnych i materiałów dodatkowych wspierających psychoruchowy i społeczny rozwój dziecka od chwili wykrycia deficytów rozwojowych aż do podjęcia nauki w szkole. Do wykorzystania jako uzupełnienie tradycyjnych działań podejmowanych w ramach zajęć wczesnego wspomagania rozwoju dziecka. Ponad 1000 ekranów interaktywnych i blisko 100 kart pracy do wydruku, przewodnik metodyczny oraz zestaw materiałów dodatkowych w jednym pudełku. Dla nauczycieli, terapeutów i innych specjalistów pracujących indywidualnie lub w małych grupach z dziećmi wymagającymi wsparcia w różnym zakresie.  To materiał pokrywający 4 obszary: rozwój ruchowy i integracja sensoryczna, percepcja słuchowa i rozwój komunikacji (w tym reguły nabywania języka), percepcja wzrokowa (w tym rozwój funkcji poznawczych) i umiejętności społeczno-emocjonalne.
	Licencja / min. 24 m-ce

	14
	Narzędzie multimedialne do rehabilitacji funkcji poznawczych i komunikacji
	1 sztuka
	Narzędzie multimedialne do rehabilitacji funkcji poznawczych i komunikacji za pomocą dotyku, z oprogramowaniem do komunikacji alternatywnej. Zawierające min. 80 ćwiczeń stymulujących różne obszary mózgu. Parametry techniczne: ekran dotykowy, przekątna ekranu minimum 13” , wymiary min. 30 cm x 21 cm x 1 cm. Rozdzielczość ekranu min. 2880 x 1920 px.

	Licencja / min. 24 m-ce
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